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Odštevanje (naloga, pri kateri se oddaja izhodne datoteke)
NALOGA
Dan je stroj z dvema operacijama (two-operation machine, na kratko TOM) in devetimi registri (oštevilčenimi s števili 1, …, 9). Vsak register lahko hrani nenegativno celo število z intervala 0, …, 1000.  Stroj ima naslednji dve operaciji:
	S i j
	V register j shrani vrednost registra i, povečano za 1. Dovoljeno je tudi, da je i enako j.

	P i
	Izpiši vrednost registra i.


Program z
a TOM je sestavljen iz nabora začetnih vrednosti vseh registrov in zaporedja operacij. Za dano celo število N (0 ≤ N ≤ 255) sestavi oz. zgeneriraj program za TOM, ki bo izpisal padajoče zaporedje števil N, N–1, N–2, …, 0. Pri tem naj bo največje število zaporednih S-operacij v programu čim manjše.
Primer programa za TOM in sled njegovega izvajanja (za N = 2):
	Operacija
	Nove vrednosti registrov
	Izpisana

	
	1 2 3 4 5 6 7 8 9
	vrednost

	Začetne vrednosti
	0 2 0 0 0 0 0 0 0 
	

	P 2
	0 2 0 0 0 0 0 0 0
	2

	S 1 3
	0 2 1 0 0 0 0 0 0
	

	P 3
	0 2 1 0 0 0 0 0 0
	1

	P 1
	0 2 1 0 0 0 0 0 0
	0


Vhodni primeri so oštevilčeni od 1 do 16 in jih lahko dobiš s tekmovalnega strežnika.
Vhod:

· Prva vrstica vhodne datoteke vsebuje celo število K, ki pove številko tega vhodnega primera.
· Druga vrstica vhodne datoteke vsebuje N.

Primer vhodne datoteke:

	1
2


Izhodna datoteka:
Prva vrstica izhodne datoteke naj bo niz “FILE reverse K”, pri čemer je K številka tega testnega primera.
Druga vrstica izhodne datoteke naj vsebuje devet celih števil, ločenih s presledki, ki predstavljajo začetne vrednosti registrov (najprej register 1, nato register 2 itd.).
Preostanek izhodne datoteke naj vsebuje zaporedje operacij, ki jih je treba izvesti, v vsaki vrstici po eno. Tretja vrstica datoteke torej vsebuje prvo operacijo in tako dalje. Zadnja vrstica datoteke naj bo tista, ki izpiše 0. Vsaka vrstica naj bo veljavna operacija. Ukazi naj bodo zapisani tako, kot prikazuje primer izhodne datoteke.

	Primer izhodne datoteke #1 
(dobi nekaj točk):

FILE reverse 1
0 2 0 0 0 0 0 0 0

P 2

S 1 3

P 3

P 1


	Primer izhodne datoteke #2 
(dobi vse točke):

FILE reverse 1
0 2 1 0 0 0 0 0 0

P 2

P 3

P 1




TOČKOVANJE
Vsak testni primer bo ocenjen glede na pravilnost in optimalnost dobljenega programa za stroj TOM.
Pravilnost: 20%

Program za TOM je pravilen, če nikoli ne izvede po več kot 131 zaporednih S-operacij in če izpiše pravo zaporedje števil (namreč N, N–1, …, 2, 1, 0). Če pri kakšni od S-operacij pride do rezultata 1001, šteje program za neveljavnega.
Optimalnost: 80%

Optimalnost pravilnega programa merimo z dolžino najdaljše skupine zaporednih S-operacij v programu; ta naj bo čim manjša. Točkovanje bo temeljilo na razliki med tvojim programom in najboljšim znanim programom za ta testni primer.




























