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Gledanje ograje
NALOGA
Kmet Zaprekar opazuje ograjo, ki obdaja njegov pašnik. Pašnik je raven kvadrat, velik N krat N metrov (2 ( N ( 500000). Eden od vogalov ograje je v koordinatnem izhodišču (0, 0), nasprotni vogal pa je na koordinatah (N, N). Stranice ograje so vzporedne s koordinatnima osema.
 
V ograji so stebrički in sicer na vogalih ter vzdolž vseh stranic na razmiku enega metra; vsega skupaj je torej 4(N stebričkov. Stebrički so navpični in neskončno tanki. Kmet Zaprekar želi ugotoviti, koliko stebričkov lahko vidi z določenega položaja znotraj svoje ograde.

Na pašniku stoji R (1 ( R ( 30,000) visokih skal, ki kmetu zastirajo pogled na nekatere stebričke. Osnovna ploskev vsake skale je konveksen oz. izbočen mnogokotnik z neničelno ploščino, vsa njegova oglišča pa imajo celoštevilske koordinate. Skale so povsem navpične (stojijo povsem pokonci). Skale se ne prekrivajo, se ne dotikajo niti druga druge niti kmeta niti ograje. Kmet se ne dotika ograje, ne stoji znotraj kakšne skale niti ne stoji na skali.
Tvoj program naj prebere velikost ograde, položaje in oblike vseh skal znotraj nje in položaj, na katerem stoji kmet. Izračuna naj število stebričkov, ki jih lahko kmet z danega položaja vidi, če gleda vse naokrog sebe. Če leži kakšno oglišče kakšne skale ravno na poltraku od kmetovega položaja do nekega stebrička, velja, da tistega stebrička ne more videti.
Vhod: boundary.in
· V prvi vrstici vhodne datoteke sta dve celi števili, ločeni s presledkom: N in R.

· Naslednja vrstica vsebuje dve celi števili, ločeni s presledkom. To sta X- in Y-koordinata kmetovega položaja znotraj ograje.
· Preostanek vhodne datoteke opisuje R skal:
· Opis skale i se začne z vrstico, ki vsebuje eno samo celo število pi (3 ( pi ( 20), namreč število oglišč osnovne ploskve te skale.
· Vsaka od naslednjih pi vrstic vsebuje par celih števil, ločenih s presledkom; to sta X- in Y-koordinati enega od oglišč. Oglišča osnovne ploskve so same različne točke in so navedene v smeri, nasprotni smeri urinega kazalca.
Primer vhodne datoteke:

	100 1

60 50

5
70 40

75 40

80 40

80 50

70 60


Pozor: osnovna ploskev prve skale
ima tri oglišča na isti premici: 
(70, 40), (75, 40), (80, 40).
Izhod: boundary.out
Izhodna datoteka naj vsebuje eno vrstico, v njej pa eno celo število, namreč število stebričkov, ki jih lahko kmet Zaprekar vidi s svojega položaja.
Primer izhodne datoteke:

	319


OMEJITVI
	Čas izvajanja
	1 sekunda procesorjevega časa

	Pomnilnik
	64 MB


TOČKOVANJE
Za vsak testni primer, pri katerem tvoj program izpiše pravilno izhodno datoteko, dobiš vse točke, za ostale primere pa nič točk.
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