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The Pearl Necklace

Skupina rdéih in zelenihSkratov na skupnem potepanju najde biserno ogrlico. Na ogrlici so na-
nizani ve&€inomacrni in beli kamegki brez posebne vrednosti. Samo kagedn ki jeCisto na koncu
ogrlice, je lep dragocen biser.

Vsaka skupindkratov bi rada p&la do bisera. Zato se odiijo, da bodo problem &li na prija-
teljski n&tin. Biser bo dobila tista skupirikratov, ki bo zmagala v igranju sle@keigrice:

Najprej se vselV Skratov enoltno csteviki s Stevilkami od 1 daV. Vsak izmed njih dobi poleg
svoje zaporedn8tevilke Se dva seznamskratov. En seznam je bel, drug pan. Na seznamih so
zapisanestevilke enega ali vieSkratov iz posamezne ali obeh skupin. Lahko se zgodi tudi, da posa-
mezenskrat dobi dva seznama, kjer se posamestaailka ponovi na obeh seznamih; morda najde na
seznamu tudi svojo lastrigevilko.

Med igro siSkrati podajajo ogrlico na sleden&in: Skrat ki dobi ogrlico iz nje najprej sname
kamertek, ki je na vrhuCe je sneti kamatek bel, poda ogrlico naprej enemu$datov, ki ga izbere
z belega seznam&e pa je kametek &rn, pa poda ogrlico enemu d&tratov, ki ga izbere rnega
seznama. Igro Zae nakljino izbrarskrat.

Na koncu, eden izmegkratov dobi ogrlico, na kateri je ostal sad® en kametek — biser. Biser
dobi skupina, kateri t&krat pripada. S tem je igre konec.

Napii program, ki z uporabo optimalne strategije zeleBkratom pomaga dobiti igro oz. biser.
Igra se bo vedno Zzla na tak néin, da bodo zeler8krati lahko zmagali. Ker tudi r@éSkrati igrajo
zmagovalno strategijo, morajo zeleni igrati brez napak.
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Knji Znica

Dana je knjgnicapearls _lib , ki vsebuje naslednje podprograme:

e getNext() moraprogram poklicati, kadar je na vrsti tkrat. Funkcija vrnétevilkoSkrata,
kateremu rdéi Skrat, ki je trenutno na vrsti, poda ogrlico.

e setNext(d)  mora program poklicati, kadar je na vrsti zelhrat. Parametat s katerim je
procedura klicana, naj bstevilkaSkrata, ki mu zelerskrat poda ogrlico.

e finish() mora program poklicati ko se igra kéa. S tem bo program prekinjen.

Za testiranje tvojega programa, bo na voljo testna verzijaghkige. Potrebne datoteke za uporabo
knjiznice pearls _lib.h inpearls _lib.pas )boSnaelv mapihome/ceoi/ o0z.c: \ceoi .
V testni verziji knjiznice, rd€i Skrati ne igrajo zmagovalne strategije: ogrlico vedno podajo prvemu
Skratu, ki je n&rnem oz. belem seznamu.

Definicije funkcij za programe napisane v C/C++

Knjiznico vkljuci z ukazontinclude "pearls ib.h".
int getNext();

void setNext(int d);

void finish();

Definicije funkcij za programe napisane v Pascalu

Knjiznico vkljuCi z ukazomuses pearls _lib;
function getNext:Integer;

procedure setNext(d:Integer);

procedure finish;

Vhodna datoteka

Prva vrstica vhodne datotepearls.in vsebuije tristevilke: z&etno dotino ogrliceL (1 < L <
1000), Stevilo vsehs8kratovN (1 < N < 1000) in Stevilko SkrataF’, ki prvi dobi ogrlico in s tem
zaneigro (| < F < N). Vsi Skrati so enolino ozn&eni sStevilkami od 1 odV.

Druga vrstica vsebuje dolg niz Crk, ki opisujejo ogrlico. Vsak izmed prvih — 1 znakov je lahko
ali B (black) ali W (white). Znaki predstavljajo zaporedjmih in belih kamebkov, kot si ti sledijo
na ogrlici. Na koncu vrstice stoji znak D, ki ozige biser.
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NaslednjihNV vrstic opisuje vsellV Skratov (po zaporedniftevilkah od 1 daV). Prvastevilka v
vsaki vrstici oznauje barvoskrata: O za zelenegikrata, oz. 1 za radegaSkrata. Na drugem mestu
je dokzina Skratovegarnega seznama~ (1 < L < 20), temu pa sledi - Stevilk, ki ozn&ujejo
Skrate, ki so n&rnem seznamu. Sledi dihaSkratovega belega seznathg (1 < Lp < 20) in na
koncuSe L 5 Stevilk sSkratovega belega seznama.

Izhodna datoteka

Program naj ne izge izhodne datoteke.

Primer
pearls.in Klici kniji Znice
6 42 setNext(1)
BWWBBD setNext(4)
01214 getNext() -> 1
021311 setNext(2)
11414 setNext(1)
122311 finish()

Ocenjevanje

Ceva program naredi napako, dobi ko Za napako sséteje,ce program na koncu ne pogé pro-
cedurefinish() , ali pa pokitegetNext() o0z.setNext(d) takrat ko je na pote&krat druge
barve. Napaka je tudte program pokiie procedursetNext(d) , Skrata z zaporedngtevilko d

pa ni na nobenem seznamu, ali @& je Skratd naprimer natrnem seznamu, medtem ko bi moral
biti izbranskrat z belega seznama ipd. Napaka je tdeina koncu ostane biser v rokah enega izmed
rdecih Skratov.

Program dobi vse ftke za posamezen prim&e na koncu zmagajo zeleni. Vsi testni primeri so
narejeni tako, da zeleni lahko zmagajo.



